MODULO 2

“Creacion de textos y operaciones con mapas de bits”

CREACION DE TEXTO

Para aquellos documentos en los que deba afiadir texto, CoreIDRAW le permite
crear dos tipos de texto:

+ El Texto de péarrafo se encuentra dentro de un marco de texto. Puede
aplicar muchas propiedades comunes de edicion de texto al texto de
parrafo, como el tipo de fuente, el color del texto, la negrita y la cursiva. El
texto de parrafo es idoneo para bloques grandes de texto.

Para agregar un texto se deben realizar los siguientes pasos:

«+ Hacer clic sobre la herramienta Texto

« Situar el cursor en el lugar en el que se quiere que aparezca el texto y
hacer clic.

« Introducir el texto.

« Al terminar el texto, se debe hacer un clic sobre la herramienta
Seleccion o en un punto diferente a la ventana de dibujo. En la linea de
Estado se presentard la siguiente informacion.
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Para agregar un texto, primero debe crearse un marco para contenerlo.
Existen dos tipos de marco de texto de parrafo:

Tamafio Fijo:

incompleto.

El marco tendra el tamafio que dibuje, si el texto no el
espacio no es suficiente, éste no se modifica por lo que el texto quedara

Tamafio Automatico: El tamafio del marco se ajusta verticalmente en
funcién de la cantidad de texto que se escriba. Antes de crear un marco
que se dimensione automaticamente se debe habilitar la casilla de
verificacion “Expandir y encoger marcos de texto de parrafo al
escribir’ que se encuentra en el menu Herramientas Opciones, Texto,

Parrafo
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Una vez activada la casilla, se puede iniciar el texto mediante el siguiente proceso:

Area de texto: Hacer clic sobre la herramienta Texto

Area de
/ texto.

Punto inicial
de arrastre. >

Punto final de
arrastre.

Introducir el texto dentro del marco y al finalizar hacer clic sobre la herramienta
Seleccion.



« El Texto artistico no se encuentra dentro de un marco de texto, por lo que
le permite afadir efectos especiales como siluetas y sombras. El texto
artistico es idéneo para logotipos, anuncios y titulares.
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Izquierda: Texto de péarrafo. Derecha: Texto artistico con formato de logotipo.

Con la herramienta Texto podra crear texto de parrafo y texto artistico. Si desea
obtener mas informacion, consulte la seccidn “Adicion de texto” en la Ayuda.

Edicion del Texto
Antes de modificar alguno de los atributos del texto, se debe de seleccionar.

Para seleccionar todo un bloque de texto, artistico o de parrafo, se utiliza la
herramienta seleccion:

Para seleccionar uno o mas caracteres se debe realizar alguno de los siguientes
procedimientos:

» Seleccionar la herramienta forma:
» Hacer clic sobre el texto a seleccionar

« Para modificar las caracteristicas del texto se utiliza la opcién Formato de
texto del menu Texto con las siguientes opciones:



Para Texto de Parrafo se muestra la siguiente pantalla
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Creacion de tablas

Una de las técnicas disponibles para organizar los objetos de un documento
consiste en crear una tabla e insertar los objetos en las celdas de la tabla. Puede
organizar tanto objetos graficos como de texto en una tabla. Las tablas ofrecen
una forma rapida de crear un disefio agradable para los documentos.
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Para crear tablas, utilice la herramienta Tabla. Al seleccionar la herramienta Tabla, los
controles para la misma apareceran en la barra de propiedades. Después de elegir el
namero de filas y columnas, basta con arrastrar la herramienta diagonalmente para
dibujar la tabla.



Operaciones con mapas de bits

El documento creado con CorelIDRAW es un gréafico vectorial. Los gréaficos vectoriales
no dependen de la resolucién, por lo que la calidad del grafico no se vera
comprometida al cambiar la escala o distorsionarla. Los graficos vectoriales estan
basados en ecuaciones mateméticas que no cambiaran por muchas modificaciones
gue realice.

Seleccidn, aplicacién de tamafio y transformacion de objetos

Es posible que desee modificar un objeto después de afiadirlo al documento.
CoreIDRAW proporciona varias herramientas para seleccionar, cambiar el tamafio y
transformar los objetos de un documento. Para modificar un objeto, primero debe
seleccionarlo. Para seleccionar un objeto puede utilizar la herramienta Seleccion.

Después de seleccionar un objeto con la herramienta Seleccién, aparecera una caja
delimitadora alrededor del objeto, y una “X” en el centro del mismo. La caja
delimitadora contiene tiradores de control que le permitiran transformar el objeto.

Puede modificar un objeto cambiandole el tamafio, inclinandolo, estirandolo, girandolo
o reflejandolo.



e Tamario le permite cambiar la anchura y la altura de un objeto.

3

¢ Inclinacion le permite inclinar un objeto hacia un lado.
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e Estiramiento le permite cambiar la anchura y la altura de un objeto
de una manera no proporcional.
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e Rotacion le permite

girar un objeto alrededor de su eje
central o de un punto relativo a su
posicion.

o Reflejo le permite crear una imagen reflejo horizontal o vertical de un
objeto.



Aplicacion de color y estilo a objetos

Ademas de transformar objetos, también puede aplicar un estilo artistico.
Puede por ejemplo aplicar un contorno o relleno nico, o afiadir sombras para
crear la ilusion de profundidad. También puede convertir objetos en
transparentes




